Co mozna znalez¢ w szafie?

Swiaty réwnolegle Kronik narnijskich C. S. Lewisa
(cz.])

Marek Oziewicz

W niniejszej pracy zajmiemy si¢ kwestia réwnolegtych
wszechs§wiatow w Kronikach narnijskich C.S. Lewisa, a do-
kladniej: analiza tematyki przejscia z jednego Swiata do dru-
giego. W tym celu przygladniemy sig zarysowywanemu
przez autora statusowi tych swiatéw oraz ich czasoprzestrze-
ni. Postaramy sig zlokalizowa¢ miejsca styku tych rozmai-
tych swiatéw, a nastgpnie zbada¢ mechanikg przenikania bo-
hateréw z jednego do drugiego. Dokladne i jasne ujecie tego
tematu bedzie wymagato precyzyjnych definicji pojgé, ktéry-
mi bedziemy sig postugiwaé. Bez watpienia bowiem kwestia
réznych Swiatéw w dziele literackim ma tak szeroki zakres —
np. mozna ujac ja z perspektywy stref liminalnych, z perspek-
tywy mitologii (w przypadku Lewisa szczegdlnie mitologii
celtyckiej) itd. — ze kazda kolejna proba analizy tego tematu
wymaga jak najwigkszej precyzji terminologicznej. Dlatego
tez, $wiadomi faktu, ze niektére uzywane przez nas pojecia
funkcjonuja w pracach réznych autoréw w innych konte-
kstach znaczeniowych, bgdziemy starali si¢ doktadnie zdefi-
niowa¢ kazde z nich.

W Kronikach narnijskich pojawia sig kilka réznych §wia-
tow: ksztattowana na wzdr rzeczywistosci realnej Anglia
(ukazywana w krétkich ujeciach poczawszy od 1900 r., do
poZnych lat czterdziestych naszego wieku); Narnia i otacza-
jace ja krainy' odwiedzane przez ludzkich bohateréw w réz-
nych okresach swego istnienia, od powstania do zaglady; kra-
ina Aslana (stanowiaca przedsionek do $wiata Aslana), leza-
ca na pograniczu swiata Narni, ale praktycznie z niej niedo-
stgpna; obumarly Swiat Charnu; czy las migdzy swiatami —
miejsce znajdujace si¢ ponad czasem. Swiaty te mozemy
podzieli¢ na dwa rodzaje. Pierwsze to takie, do ktérych moz-
na przedostac sig (lub z nich powrécic) jedynie dzieki magii.
Nazwiemy je tutaj §wiatami rownolegtymi, Takimi §wiatami
beda wzgledem siebie np. Anglia, las migdzy swiatami, Na-
rnia, Charn czy kraj Aslana (z pewnymi zastrzezeniami).

Druga grupe stanowia Swiaty, ktdre istnieja w obrebie te-
go samego wszechswiata i do ktérych mozna dostaé sie bez
pomocy magii, lecz po prostu podrézujac do nich w jednej
czasoprzestrzeni: kopiac dziure w ziemi lub zeglujac poza
znane morza. Z jednej strony moglibySmy uzy¢ w stosunku
do nich miana krain, ale o ile okreslenie to pasowatoby np. do
Kalormenu, Samotnych Wysp, Telmaru czy péinocnych kra-
jow zamieszkanych przez olbrzyméw, nie w peini oddawato-
by status Krainy Bizm czy Krélestwa Otchiani, rzadzacych
si¢ zupelnie innymi prawami niz pozostale, wspdlistniejace
z nimi $wiaty. Rzeczywistosci te nazwiemy zatem Swiatami
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wtérnymi, bowiem: czasami réznia si¢ one migdzy sobg tak
znaczaco, ze nie sposéb sprowadzi¢ ich statusu do rozmai-
tych krain tego samego Swiata, natomiast istnienie ich wszy-
stkich uwarunkowane jest przez poszczegdlne §wiaty réwno-
legle, w obrebie ktérych sig znajdujg. Takimi §wiatami wtor-
nymi bgda wige np. poszczegdlne wyspy napotykane przez
Wedrowca do switu w jego podrézy, Kalormen, Telmar, Kra-
ina Bizm, Krélestwo Otchlani, Archenlandia itd.

Motyw istnienia §wiatéw wtérnych przewija sig¢ w litera-
turze Swiatowej od poczatku jej istnienia. Nawet jeszcze
w obrebie tradycji ustnej stanowit on jeden z nieodzownych
elementéw wigkszosci opowiesci. Od niepamigtnych czaséw
bajarze wprawiali swych stuchaczy w zachwyt, opowiada-
jac im o przedziwnych wydarzeniach z przeszlosci 1 krai-
nach lezacych daleko za horyzontem. Opowiesci te nabiera-
ty rozmaitego charakteru — niektdre stawaty si¢ mitami, inne
urastaty do poziomu legend, jeszcze inne okreslano mianem
basni. Niemniej jednak wszystkie krainy (lub wedlug naszej
terminologii: Swiaty wtdrne) wspominane w tych opowie-
sciach (np. platoriska Atlantyda, tajemnicze wyspy odwie-
dzane przez Odyseusza, cudowny dwoér kréla Artura, dziwne
krainy opisane przez Marco Polo, wyspa Robinsona Crusoe
czy kraina Liliputow Swifta) znajdowaly sie¢ w obrebie pew-
nej geograficznej calodci, tzn. na Ziemi (za horyzontem, za
gérami, za morzem, na korfcu Swiata) lub przynajmniej
w naszym wszechswiecie (na ksigzycu lub rzadziej na in-
nych planetach). Odlegtos¢ dzielaca nas od nich byta albo fi-
zyczna, albo czasowa, albo fizyczno-czasowa. Fizyczng
mozna bylo zmierzy¢ i czasami nawet pokonaé. Nawet bo-
gowie mieszkali na Olimpie, czyli w obrgbie naszego swia-
ta, cho¢ §miertelnicy nie mogli dosta¢ sig do ich siedziby.
W tym drugim wypadku, gdy odleglos¢ byta czasowa, §wia-
ty wtérne nalezaty do odleglej przeszlosci, jak np. dwér
kréla Artura. Gdy odleglo§¢ byla zaréwno fizyczna, jak
i czasowa opowiesci o tych $wiatach przypominaly Platoni-
ska historig Atlantydy. W kazdym z tych przypadkéw jednak
$wiat wtérny miescit sig gdzies w otaczajacej nas, trojwy-
miarowej rzeczywistosci. Miescily si¢ w niej nawet naj-
smielsze fantazje literackie. Zupelnie inaczej bylo ze $wiata-
mi réwnoleghymi.

Idea $wiatéw réwnoleglych — czyli innych wymiaréw
przestrzenno-czasowych — pojawila si¢ w literaturze Swiato-
wej dopiero niedawno. Cho¢ niektérzy mysliciele przesziosci
zastanawiali sie nad istnieniem wyzszych wymiaréw,? prak-
tycznie az do polowy dziewigtnastego wieku panowalo prze-
konanie, ze §wiat ma jedynie trzy. Przekonanie to sankcjono-
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wane bylo geometria euklidesowa, na fundamencie ktérej po-
wstala i opierala si¢ cata nauka, filozofia i sztuka Europy.

To oczywiste, mawiat Euklides, Ze punkt jest bezwymiarowy.
Linia ma jeden wymiar: dtugo$¢. Plaszczyzna ma dwa wymiary:
dlugos¢ i szerokos¢. Brytg cechuja trzy wymiary: dlugosé, szero-
ko$¢ i wysokos¢. I w tym miejscu grecki uczony sig zatrzymal.
Nie ma obiektow czterowymiarowych. Te poglady znalazly
odzwierciedlenie w filozoficznej mys$li Arystotelesa, ktéry
pierwszy wyrazil poglad, Ze czwarty wymiar przestrzenny nie
moze istniec.’

Filary klasycznej geometrii euklidesowej rungly w 1854 r.
Za sprawg Georga Bernharda Riemanna, kt6ry podczas swo-
jego wykladu habilitacyjnego przedstawil teori¢ wyzszych
wymiaréw.* Narodziny geometrii riemannowskiej miaty
olbrzymi wplyw na przyszlo$¢ nauki® i sztuki. Nie wdajac sig
w jej matematyczne i fizyczne implikacje, nalezy zauwazyc,
ze teoria wyzszych wymiaréw Riemanna rozbudzita tak wiel-
kie namigtnosci, ze wkrétce weszla na state do literatury, da-
jac poczatek niezliczonej juz dzi§ ilosci utworéw klasyki
dziecigcej (Piotrus Pan, Alicja w krainie czaréw, Kraina 0z),
fantastyki naukowej (poczawszy od Wehikutu czasu) i fanta-
styki basniowej (Tolkienowskie Srédziemie, czy Lewisowska
Narnia). Juz w 1884 ukazala sig pierwsza powies¢ poruszaja-
ca kwestie istnienia réznych wielowymiarowych swiatéw za-
tytutowana Flatland: A Romance of Many Dimensions by
a Square, ktora napisat duchowny Edwin Abbot. Jak zauwa-
za Kaku, dzigki wielkiej fascynacji czytelnikow wyzszymi
wymiarami, ksiazka odniosta w Anglii natychmiastowy suk-
ces, a przed 1915 ukazalo sig dziewigé jej kolejnych wzno-
wieri. W swojej ksiazce Abbot dowcipnie obnazyt ograniczo-
nos¢ i zaklamanie osdb, ktére nie przyjmowaty mozliwosci
istnienia innych §wiatéw oraz skrytykowat bigoterig i ciasno-
te pogladéw, powszechnych w wiktoriariskiej Anglii. Znacze-
nie ksigzki Abbota polegato na tym, ze byla ona pierwsza, po-
wszechnie czytang popularng pozycja o wizycie w wielowy-
miarowym $wiecie, a jego opisy psychodelicznej podrézy Pa-
na Kwadrata do krainy przestrzeni byly matematycznie po-
prawne. W 1894 ukazata si¢ nastgpna wplywowa ksigzka:
Wehikut czasu Herberta George’a Wellsa. Spopularyzowal on
w nauce poglad, ze czwarty wymiar moze by¢ rdwniez cza-
sowy, a nie wylacznie przestrzenny. Wkrodtce potem powstata
Lilith George’a McDonalda (w ktérym to utworze spekuluje
on na temat tego, czy niebo znajduje si¢ w czwartym wymia-
rze) oraz Alicja w krainie czarow 1 Alicja po drugiej stronie
lustra Lewisa Carolla. Caroll pierwszy wykorzystat ideg cig-
cia Riemanna jako brame i przejscie migdzy Swiatami. W Ali-
¢ji po drugiej stronie lustra cigciem Riemanna, ktore taczy
kraing czaréw z Anglia, jest lustro. W pierwszej z Kronik na-
rnijskich Lewisa funkcje te petni szafa.

Podsumowujac: o ile idea §wiatéw wtérnych obecna byta
w literaturze od niepamietnej przesztosci, to koncepcja Swia-
tow réwnolegltych pojawita sig dopiero niedawno. I choé na-
ukowe aspekty tej teorii — zwanej teorig hiperprzestrzeni —
beda jeszcze przedmiotem badad matematykdw i fizykow
przez wiele lat, nie ma zadnych watpliwosci, ze teoria ta za-
domowita si¢ w literaturze fantastycznej i basniowej. Jed-
nym z bezposrednich tego dowoddw sa Kroniki narnijskie C.
S. Lewisa.

W niniejszej pracy skoncentrujemy sig¢ na stworzonych
przez Lewisa Swiatach réwnoleglych, z pominieciem swia-
téw wtérnych. Chociaz opisy swiatéw wtérnych sa bardzo in-

teresujace, a ich rzeczywisto$¢ czesto przesiaknigta magia,
nie bedziemy zajmowac sig kwestig, w jaki sposéb mozna sig
do nich dosta¢, gdyz sprowadzitoby sig to do analizy geogra-
ficznej tych swiatow. Zajmiemy sig raczej magicznym prze-
nikaniem z jednego $wiata do drugiego na poziomie §wiatow
rownolegtych. Analiza taka wymaga¢ bedzie zdefiniowania
poje¢ ‘magiczne przenikanie’ oraz ‘Swiat rownolegly’.

Swiat (lub wszechswiat) réwnolegly zdefiniowalismy juz
po czgsci powyzej, ale warto uczynic to doktadniej na przy-
kladzie Kronik narnijskich. Kazdy twdrca literatury fanta-
stycznej postuguje sie¢ bowiem wiasnym rozumieniem kon-
cepcji $wiatéw réwnoleglych, a stad istnieja rézne jej warian-
ty. Dla Lewisa $wiaty réwnolegle — a przynajmnie;j te, ktére
odnajdujemy w kronikach — charakteryzuja sig dwoma cecha-
mi: sy hipotetycznie prawdziwe i maja wzajemnie nieprzysta-
walng czasoprzestrzen.

Hipotetyczna prawdziwos¢ przedstawionych przez Lewi-
sa §wiatow to propozycja autora w jego dialogu z czytelni-
kiem; jest kwestig ich konsensusu. W zaleznosci od punktu
odniesienia mozna bowiem traktowac swiaty przedstawione
w Kronikach narnijskich na dwa sposoby: wychodzac z za-
fozenia, ze niepodwazalna, obowiazujacy rzeczywistoscig
(usankcjonowang historig oraz naszym codziennym doswiad-
czeniem) jest w calym cyklu Anglia, mozna uznac wszystkie
pozostale swiaty za drugorzedne — bgdace wytworami fanta-
zji autora. Tym samym status Narni, Kalormenu, Charnu czy
krainy Aslana zostaje zréwnany. Swiaty réwnolegle i Swiaty
wtorne sprowadzone zostaja do wspdlnego mianownika, aich
rzeczywistosc, tzn. realnos¢, zakwestionowana. Mozna jed-
nak potraktowac zarysowang przez Lewisa wizjg rozmaitych,
istniejacych obok siebie §wiatéw hipotetycznie. W takim uje-
ciu wszystkie one sa hipotetycznie prawdziwe — Anglia (czy
ogdlnie mowigc, §wiat naszego codziennego doswiadczenia)
jest tylko jednym z wielu réwnorzadnych §wiatéw. Realnos¢
danego $wiata zalezy od punktu odniesienia. Ten, w ktérym
sie znajdujemy, wydaje si¢ nam bardziej prawdziwy niz po-
zostale, bowiem nasze doswiadczenie ograniczone jest tylko
do niego, a o tych innych nie wiemy nic.

Te dwa rozne sposoby traktowania rozmaitych swiatow
Kronik narnijskich warunkuja dwa, zupelnie rézne sposoby
odbioru calego cyklu. Gdy odméwimy realnosci Narni i in-
nym $wiatom — czy to z powodu ich magii, ktdrej nasz zdro-
wy rozum nie jest w stanie przyjaé, czy to z jakiegokolwiek
innego powodu — Kroniki jawia sig wtedy jako czysta rozryw-
ka, a zawarta w nich gleboka tre§¢ moralna zostaje odsunigta
w sfere fantazji autora; w obszar, ktéry nie ma nic wspdlne-
go z realng rzeczywistoscig naszego zycia. Gdy zas pozosta-
niemy otwarci na hipotetyczng prawdziwosc tych Swiatow —
co nie oznacza oczywiscie zaakceptowania ich natychmiast
i bez zastrzezeri — wowczas odkryjemy, iz opisane w Kroni-
kach wydarzenia zawieraja glebokie przestanie moralne i fi-
lozoficzne, ktére mozemy odnies¢ do siebie. Ogdlnie
mdwiac, przygody dzieci w Narni staja sig¢ wowczas obrazem
odysei ludzkiego zycia ku duchowemu spetnieniu; nabieraja
wymiaru archetypalnego.

Takq interpretacjg wydaje sig sugerowac sam autor. Postu-
gujac sig rozmaitymi srodkami, daje nam do zrozumienia, ze
aby doswiadczy¢ petnego efektu Kronik, nie wolno z gory
kwestionowaé realnosci przedstawionych w nich wydarzer.
Lewis pokazuje jednoczesnie, ze jest to trudne zadanie. Nasz
intelekt wzbrania sie bowiem przed zaakceptowaniem istnie-
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nia czegos, co pozostaje poza domena naszego bezposrednie-
go do$wiadczenia, a sama wiara wyptywajaca z serca w nie-
ktorych przypadkach moze okazac¢ sig naiwna i slepa. Lewis
nie oczekuje od swych czytelnikdw ani jednego, ani drugie-
go; wybiera droge $rodka — czujacy intelekt.® Wielokrotnie
pokazuje, ze poleganie jedynie na rozumie jest w istocie
ograniczeniem. Lewis kwestionuje ideg plytkiego, ograniczo-
nego pojmowania otaczajacej nas rzeczywistosci sprowadza-
jacego caty §wiat do percepcji zmyslowej, ,niezmiennych
praw”, ,naukowe] interpretacji” i Zle pojmowanego ,,zdrowe-
go rozsadku”. Whrew powszechnemu dla spoleczeristwa in-
dustrialnego przekonaniu o mocy rozumu, Lewis pokazuje,
jak mato w istocie wiemy o swiecie i jak fatwo wpadamy
w putapke banalnych, pseudonavkowych wyjasnied. Gdy na
przyklad w Lwie, czarownicy i starej szafie dzieci rozma-
wiaja z profesorem Kirke, pytajac go o zdanie odnosnie do
twierdzeft Lucji o $wiecie, ktéry znajduje sig w szafie, jego
odpowiedzi calkowicie burza ich pozomie racjonalne rozu-
mowanie:

...A wige przynajmniej czasowo, zamim nie uzyskamy jakichg
nowych danych, musimy zalozyé, ze [bucja) mowi prawde.

Zuzanna popatrzyla na nicge [Profesoral uwaznie, ale wyraz
jego twarzy nie wskazywal na to, Ze Zartuje.

- Ale jak co$ takiego moze by¢ prawda? — spytal Piotr.

- Dlaczego o to pytasz?

— Z jednego powodu — odpowiedziat Piotr. — lezeli to praw-
da, to dlaczego kazdy, kto wejdzie do szafy. nie znajduje tego
kraju? Chodzi mi o to, e tam naprawde nic nie bylo, kiedy zaj-
rzelismy do §rodka; nawet bucja nie twierdzita wéwcezas, ze jest
inaczej.

~ A coto ma do rzeczy? - zapylal znowu Profesor.

— Alez, Panie Profesorze, jezeh cog jest prawdziwe, 1o musi
byé prawdziwe zawsze!

- Musi? — raz jeszeze zapytat Profesor 1 Piotr nic wicdzial,
co na to powiedzied,”

Podobnie plytkie — w obliczu rozmowy z Ramandu, isto-
ta stojaca powyzej hierarchii istot émiertelnych - okazuje sig
rozumienie rzeczywistosci, jakie reprezentuje Edmund.

- Jestem Ramandu. Ale widzg, Zze patrzycic po sobic tak,
jakbyscie nigdy nie styszeli tego imienia. [ weale sie temu nie
dziwig: czas, w ktorym bytem gwiazda, przeminat dawno temu,
zanim ktokolwiek z was pojawit si¢ na tym $wiccic. Od tego cza-
su zmicnily sic wszystkie konstelacje.

- Qije)! — zawoltat Edmund, weiagnawszy gleboke powietrze.

— On jest EMERY TOWANA, gwiazdy!

— Czy juz nic jestes gwiazda? — zapytala bucja.

- Jestemn gwiazda w stanic spoczynku, moja cérko — odpo-
wiedzial Ramandu. |...]

— W naszym Swiecie — odezwal sig Eustachy — gwiazda jest
olbrzymig kulg plongcego gazu.

- Nawet w waszym §wiecie to, 0 czym moéwisz, moj synu,
nic jest gwiazda, lecz jedynie tym, z czego jest zrobiona.*

Lewis sugeruje, ze postrzeganie §wiata jedynie w oparciu
o rozum i wyjasnianie jego praw w kryteriach naukowych
czgsto okazuje sig zawodne, Dzieje sig tak, poniewaZ nasza
wiedza jest ograniczona i nieustannie sie zmienta. Jedne
twierdzenia — z pozoru niepodwazalne w danej epoce - zala-
muj3 si¢ w obliczu nowatorskich mysli nastepnych pokoles.
Jezeli zatem nawet nasze doswiadczenie ukazuje historyczng
zmienno$¢ naukowych praw, upieranie sie przy tym, Ze nie-
ktdre z nich stanowia ostatecznogé, wydaje sig co najmniej
naiwne. Dzieki temu tak jasnemu i logicznemu wywodowi,
wpiecionemu w narracje i zilustrowanemu rozmaitymi przy-
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kladami, Lewis zdaje si¢ sklaniaé czytelnikéw do zajgcia
otwartej postawy wobec $wiatdw i wydarzen, ktdére opisuje.
Hipotetyczne traktowanie swiatéw opisanych w Kronikach
narnijskich nie wymaga jednakze ich bezkrytycznego przyje-
cia - nalezy po prostu pozostac na nie otwartym.

Jednak nawet to otwarcie jest dla nas trudne. Lewis zdaje
sobie z tego sprawe i aby ulatwic nam zajecie takiej postawy,
postuguje sie narracja. Na poczatku naturalnie identyfikuje-
my si¢ z bobaterami, ktdérzy kwestionuja realnogé innych
$wiatdw, a w miarg jak oni przekonujg sig o niej, takze i my
stajemy sie bardziej skfonni do zajecia postawy otwartej.
W reakcjach bohateréw Lewis pokazuje nasze wlasne ograni-
czenia i uprzedzenia. Trudno nam zaakceptowad hipotetycz-
nosé §wiatéw rownoleglych, pociaga to bowiem za sobg
uznanie, Ze nasza rzeczywistos¢ jest (lub moze by¢) réwnie
realna jak rzeczywistodc tych innych $wiatéw. Wszystko za-
lezy od punktu odniesienia.

Zasada ta dziala jakby w dwie strony. My nie wierzymy
w istnienie innych swiatéw, a mieszkarcy innych §wiatdw
w istnienie Ziemi. Gdy Lucja po raz pierwszy odkrywa Narnig
pozostale dzieci nie wierzg w jej opowiesé, bowiem nie mie-
el im sie w glowie, 7ze moze istnied jaka$ odrebna rzeczywi-
stos¢ poza Anglia — $wiatem ich codziennego dogwiadczenia.

- Nie, Piotrze, nie wymyslitam tego - powiedziala bucja.

- To jest zaczarowana szafa. W drodku jest las, i pada $nieg,

i tam jest Faun i Czarownica, 1 to sig nazywa Narniy, a juk nie

wicrzycie, to idZcie | sami zobaczeie.

Drieci nie wiedzialy, co o tym sadzi¢, ale Lucja byta tak
wzburzony, ze wszyscy wrécili do pustege pokoju. Lucja pierw-

sza podbicgla do szafy, otworzyta drzwi i zawolala:

~ A teraz wchodZeie do §rodka i sami zobaczcie!
- No i co, glupia gysko — powiedziala Zuzunna, wsadzajyc
glowg do srodka i rozchylajac tutra — to przecicz jest zwykla sza-

fa. Popatrzeie, tu jest tylna sciana.

Potem kazdy po kolei zagladat do srodka, rozchylal plaszeze,

1 - ¢dz, wszyscy — facznie z Lucja — magli sobie obejrzed naj-

zwyklejsza w §wiccie szafg. Nie bylo ani fasu, ani $niegu, tylko

tylna $ciana szaty ze sterczgeymi z niej hakami. Piotr wszedt do
srodka i zabebnit w nig pigiciami, aby upewnié wszystkich, 7e
jest to tylko zwykle, twarde drewno,

- Znakomily kawal - powiedziat po wyjsciu z szafy, — No,

Busiu, naprawdg udalo ¢i si¢ nas nabrac, Prawie ¢i uwierzyli-

$my.?

Podobnie jest z Telmarami, kidrym Aslan polecit zgroma-
dzi€ sig przy Brodzie Beruny po obaleniu krdla Miraza i prze-
kazaniu wladzy Kaspianowi i méwiacym zwierzetom. Aslan
opisal Telmarom histori¢ ich rasy, ich pochodzenie, a nastgp-
nie zaproponowat wszystkim, ktérzy nie chea zaakceptowad
nowego porzadku w Narni, powrdt do §wiata {udzi, skad po-
chodzili ich przodkowie, \Na te stowa polowa Telmardw
wszczeta tumult, wykrzykujac piskliwie: — Sami widzicie!
A nie méwilismy? Chee nas pozabijac, chee nas zgladzid z te-
go swiata!”.'" Telmarowie nie znaja zadnego innego $wiata
poza Narnig, kidrg podbili wiele wiekéw wczesniej. Nie pa-
mietaja nawet swej ojezyzny — Telmaru, chod wiedzg, ze ona
gdzies istnieje. Natomiast istnienie jakiegos innego $wiata,
w innej czasoprzestrzeni, jest dla nich niewiarygodne, nawet
jesli na wiasne oczy widzieli ,,cud” przeniesienia jednego
z nich w inny wymiar.

[Zotnierz] wyprostowal sie | wszedt przez Drzwi.
Wizysikie oczy byly w nim utkwione. Wszyscy widzieli trzy
drewniane tyczki, a pomigdzy nimi drzewa, trawe i nieho Narni,




Widzieli mgzczyzng migdzy tyczkami, a potem - w jednej sekun-
dzie - juz go nie bylo.

Z drugicgo korica polany, gdzie zgromadzona byla reszta Tel-
mardw, rozlegl sig glusny lament.

- Och! Co sig z nim stato? Czy cheesz nas wszystkich poza-
bijaé? Nie przeydziemy tamtedy! — ale jeden z madrzejszych Tel-
muréw powiedzial:

- Nie widzimy zadnego innego $wiata migdzy tymi tyczka-
mi. Jezeli cheesz, abys$my ci uwierzyli, dlaczego jeden z WAS nie
przejdzie pomigdzy nimi? Wszyscy twoi przyjacicle jako§ sie
trzymaya z data od tych drzwi.!!

Jednym z waZniejszych powodéw, ktdre dyskredytujy
w naszych oczach inne §wiaty, jest fakt, 2e czgsto sg one dia-
metralnie rozne od naszego. Przez to jestesmy sktonni uznaé
je za fantazjg. Lewis pokazuje jednak, ze réznice te leza w sa-
mej naturze tych roznych swiatdw; jezeli przyimujemy, ze sg
one hipotetycznie prawdziwe, dlaczego nie miatyby funkcjo-
nowac na roznych zasadach? W przeciwieristwie do wielu
tworcdw literatury Tantastyczne), kidrzy w swoich utworach
staraja si¢ modelowaé rzeczywisto$é fantastyczna na wzdr
rzeczywistodci realnej — co stuzy¢ ma podkresleniv realnosci
§wiata przedstawionego — Lewis podkregla ja wiasnie przez
pokazanie, ze swiat rownolegly rzadzi sig w niektérych
aspektach prawami zupelnie réznymi od naszych. Dla niego
Jest to argument na rzecz niezaleznego i realnego bytu swia-
ta réwnoleglego. Dlatego tez juz przy okazji pierwszej wizy-
ty Eucji w Narni réznice te zostajg bardzo mocno uwypuklo-
ne. U nas zwierzgta s3 nieme, a tam moéwia. U nas fauny, jed-
norozce, smoki, karly, driady, najady i wiele innych stworzes
uwaza si¢ za mityczne, a tam podaje sig w walpliwosé istnie-
nie czfowieka. Na pélce z ksigzkami u Pana Tumnusa Fucja
znajduje migdzy innymi ksigzki (naukowe opracowania) za-
tytutowane: Ludzie, mnisi i lesnicy; studium znanej legendy
oraz Czy czlowiek jest mitem? Podobnie jak u nas istniejy
ksiazki w rodzaju Juliusz Verne — Zycie i twdrczos¢, tak istnie-
ja pozycje takie jak np. Zvcie { pisma Svlena albo Nimfy i ich
Zycie. Jest to kolejny sposdb, w jaki Lewis dowodzi wzgled-
nosci navki. Lucja nie moze sig nadziwié, ze spotyka fauna,
a faun, ze spotyka Lucje. Oboje stanowia dla siebie godci
z {(doslownie) innego $wiata; postacie, kidre mogli nawzajem
znac jedynie z legend i opowiesci.

Lewis pokazuje, ze §wiaty réwnolegle sa {lub moga by¢)
prawdziwe, ale ich prawdziwos¢ nie oznacza, Ze 53 one takie
same jak nasz. Ich prawdziwosé polega na tym, ze w kazdym
z nich rzadza odrebne prawa, dzigki ktérym dany swiat jest
wewngtrznie spojny i logiczny. Takie rozumienie koncepeji
~prawdziwosci” §wiata réwnoleglego zgodne jest z opiniami
wiclu badaczy literatury dziecigeej 1 fantastycznej — uwazajy
oni, ze warunkiem koniecznym do tego, aby opowiesci fanta-
styczne mogly odnies¢ pelny skutek, jest stworzenie przez
autora wraZzenia realnosci opisywanego $wiata. J. R. R. Tol-
kien opisuje ten proces nast¢pujacymi stowami:

| Autor basni lub opowiedci fantastyczne)] stwarza rdwnole-

gly swiat, do kidrego odbiorca moze wej$¢ w swym umysle.

Wewnatrz lego $wiata (o, co autor opisuje, jest ‘prawdziwe’, to

znaczy] zgodne z prawami tego Swiata. THatego tez wierzymy

w to, podczas gdy sami znajdujemy si¢ w tym fantastyczaym

Swiecie. W chwili gdy pojawia sig nicdowierzanie, pryska czar;

magia, a whasciwie sztuka, nie osiagneta zamierzonego rezulia-

tu. Znajdujemy sic wowczas ponownie w naszym codziennym

$wiecie, przygladajac si¢ nieudanemu $wiatu rownolegtemu 2

zewnatrz. Jezeli dobre wychowanie lub okelicznodet nic po-

Zwalaja nam wyjsé, musimy przemdc (lub zdusic) swe niedo-

wierzanie, w innym przypadku stuchanie i ogladanie bytoby nie
do zniesienia. Jednak to thumienie niedowierzania (willing su-
spension of disbelief) jest jedynie substytulem prawdziwego
doznania; podstepem, ktdrego uzywamy, by udawad, ze w cof
wierzymy, lub gdy probujemy (z mniejsza lub wigksza checiy)
doszukaé sie jakiejkolwiek wartodci w dziele sztoki, kidre nas
zawiodlo.'?

Moc projekeji fantastycznych, a jednoczesnie wiarygod-
nych $wiatdw Tolkien uwazat za nieodzowna ceche basni.?
Okreslal j3 mianem wtdrnego tworzenia (secondary creation)
1 stawial wyzej niz inne cechy tego gatunku, jak np. symboli-
ka reprezentacji czy interpretacji.'* Opinie Tolkiena na temat
bajki i literatury fantastycznej — zawarte w jego eseju Tree
and Leaf — wydaja sig tu istotne takze dlatego, ze w znacza-
cy sposob uksztaltowaly rozumienie tych gatunkdw przez Le-
wisa. W eseju O trzech sposobach pisania dla dzieci Lewis
wyznal bowiem, ze dwie najczggcie] pojawiajace sig w jego
umysle tecrie bajki to propozycje Tolkiena i Junga. Dodat
takze, iz uwaza wysunigta przez Tolkiena teorig za ,,najpraw-
dopodobniej najwazniejszy wklad w tej dziedzinie, jaki do tej
pory uczyniono”.'”

Teoria Tolkicna — wedlug ktérej bajki zawieraja cztery
wyrdzniajace je elementy: fantazje (fanrasy), uzdrowienie
(recovery), ucieczke (escape} oraz pocieszenie (consolation)
- sprawdza sie w przypadku Kronik narnijskich calkowicie.
Z perspektywy niniejsze] analizy mozemy zignorowad funk-
cje uzdrowienia, ucieczki i pocieszenia, 1 skupic sig na pierw-
szym z tych elementéw, ktéry potwierdza postawiong przez
nas teze, 7e Lewis oczekiwat od czytelnikéw (lub przynaj-
mniej sugerowal)} traktowanie §wiatéw réwnolegtych opisa-
nych w Kronikach jako hipotetycznie prawdziwych.

Zdaniem Tolkiena fantazja polega na stwarzaniu lub za-
gladaniu do innego swiata i stanowi istote bajki. Jest ona nie-
odzowna — na niej opiera sig istnienie pozostatych elemen-
tow. Tolkien uzywa terminu fantazja na okreslenie ,, wyzsze;
formy sztuki, wilafciwie prawie najczystszej formy sztuki,
kidra (gdy zostaje osiggnigta) jest [tez] najpotgZniejsza”.’®
Fantazja powstaje z wysitku wyobraZni {mocy umyshu po-
zwalajacej na stwarzanie obrazéw) skupionej na wtérmym
stwarzaniu (zupetnie nowych $wiatdw), i to w taki sposob,
aby jednoczesnie byty one na wskro§ realne i aby cechowata
je atmosfera bajkowej cudownosei. Fantazja, bedaca wedtug
Tolkiena domena literatury, jest bardzo trudna do osiggniecia
wiasnie dlatego, Ze stworzony przez nia wtdrny Swiat musi
by¢ calkowicie wiarygodny — musi wzniesc sig ponad to, co
jest ,tylko wymystem” i dziwacznoscia.

Nacechowana magia 1 cudownoscia sztuka, zmierzajaca
do rozbudzenia w czytelniku wiary w realnosé opisywanego
swiata, zawsze wywoluje vczarowanie. Oczarowanie z kolei
stwarza wiomy swiat, do ktdrego moze wejs¢ zardwno jega
tworca, jak i odbiorca (widz tub czytelnik). Swiat ten jest re-
alny dla nich tak dlugo, jak dlugo sie w nim znajduja. Jego
magia wywoluje lub wydaje sig¢ wywotywac alternacje swia-
ta pierwotnego (realnego).’” Wedlug Tolkiena celem lantazji
jest wlagnie osiagniccie oczarowania. Jednoczesnie tez fanta-
zja nie jest domeny irracjonalizmu. Tolkien uwaza j3 za natu-
ralna dziatalnodé ludzka, ktéra w zaden sposéb nie jest
SpPrzeczna z rozumem.

Wrecz przeciwnie. [m bysirzejszy 1 docickliwszy jesi ro-
zum, tym lepsza bedzic stworzone przezed fantazja, (bowiem]

fantazja opiera si¢ na rozpoznaniu, ze rzeczy na tym $wiecie 53
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takie, jakie sa; na rozpoznaniu tego faktn, ale nie na zniewolenin
przez niego.™

Oczarowanie czytelnika wprowadza go do zupelnie
odrgbnej rzeczywistosci — z reguly niedostgpnej zwyktemu
doswiadezeniu ludzkiemn - rzadzacej si¢ wlasnymi prawami,
czesto diametralnie réznymi od praw obowigzujgeych w na-
szym $wiecie. Niemniej jednak $wiat ten jest prawdziwy tak
dhugo, jak trwa czar. Tym czarem jest wlasnie hipotetyczna
prawdziwo$¢ §wiata réwnolegltego lub — w ujeciu Tolkiena -
funkcja bajki zwana fantazja. Pozwala nam ona zaakcepto-
wad, Ze inne swiaty sa (lub moga by¢) niewyobrazalnie rézne
od wszystkiego, co znamy.

Bardzo wazna konsekwencja przyjecia hipotetycznej wizji
$wiatéw narnijskich jest zarysowujgca sig wéwcezas zupetnie
inna kosmologia §wiata przedstawionego. Gdy bowiem przyj-
mujemy, ze obowiazujacy rzeczywistoscia jest tylko Anglia,
wowczas wszystkie inne §wiaty mozemy sklasyfikowad jako
wymysty. Gdy za$ dopuscimy mozliwosé, i7 nasz §wiat moze
by¢ tylko jednym z wielu réwnorzgdnych ontologicznie §wia-
0w rownoleglych, okazuje sig, ze ponad tymi wszystkimi
$wiatami istnieje §wiat Aslana, ktéry mozna takze identyfiko-
wad z chrzescijanskim rajem. Swiat ten rézni sie od wszelkich
innych swiatéw tym, ze podczas gdy tamte pojawiaja sie i gi-
na, on jest kwintesencja niezmiennosci — jest wieczny. Poza
tym jest nieskalany zadnym zlem. Stanowi archetyp wszyst-
kiego, co istnieje, istniato lub moze zaistnie. Gdy pod koniec
Ostatniej bitwy cala grupa przyjaciét Nami - nie rozumiejac
jeszeze, cou sic dzieje — zostaje wprowadzona przez Aslana do
jego Swiata, profesor Digory zastanawia si¢ na glos:

Posluchaj, Piotrze. Kiedy Aslan powiedzial, ze juz nigdy nic
wricisz do Nami, mowil o Namni, jakg ty miates na mysli, lecz
nic o prawdziwej Nami. Tamta miala poczatek i koniec. Byla tyl-
ko cieniem lub odbiciem prawdziwej Narni, kiGra zawsze (o ist-
niata i zawsze fu bedzie, tak jak nasz wlasny Swiat, Anglia i cala
reszta jest tylko cieniem lub odbiciem czegos w prawdziwym
$wiecie Asluna, Nie musisz optakiwaé Narni, Locjo, Wszystko,
co sig liczy ze starej Narni — wszystkic kochane stworzenia — zo-
stato weiagnigte do prawdziwej Nami przez Drzwi. Masz racje,
ta jest trochg inna, tak jak prawdziwa rzecz jest inna od swojego
cienia, lub jak Zycie na jawie rézni sig od snu. [...] To wszysiko
jest u Platona, wszystko jest u Platona. Cof takicgo!'™

W takim ujeciu prawdziwa Namia, prawdziwa Anglia
i wszystkie prawdziwe §wiaty okazujy sie jedynie ,,ostrogami
grzbietéw wyrastajacych z wielkich gor Aslana”,® podobnie
jak kraina Aslana, ku ktdrej bohaterowie plyngli w Podrdiy
»Wedrowea do switu” okaznje sie zaledwie szczytem w
wielkim faricuchu gér otaczajacym caly swiat. Prawdziwe
§wiaty nie istniejg przy tym oddzielnie, wrecz przeciwnie -
w pewnym miejscu wszystkie tacza sig w niewyobrazalna za-
rowno dla bohateréw, jak i dla czytelnika jednodé. Wedtug
stéw Pana Tumnusa, aby dojs¢ do tego miejsca, nalezy 1$¢
wzdluz krawedzi gdr, ,,w gbre i do wewnatrz”. Opis taki
brzmu jak oksymoron, lecz w cyklu narnijskim Lewis wielo-
krotnie podkreslat koncepcje, Ze wnetrze jest wieksze niz to,
CO N4 zewnylrz.

Im dalej wzwyz i im dalej w glab, tym wszystko staje sie
wigksze. Wnetrze jest zawsze wigksze od tego, o na zewnatrz.
[powiedzial Faun]

Lucja popairzyta uwainie na ogrod i zobaczyta. ze naprawde
nie jest to jakis ogréd, Jecz caty $wiat z rzekami 1 lasami, z mo-
rzami i gérami. Nie byly jej obce, znata je dobrze.
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— Rozumiem - powiedziata. — To jest wciaz Narnia, jeszcze
bardziej prawdziwa i jeszeze pigkniejsza od tej Narni na dole, tak
jak ta w dolc jest bardziej prawdziwa i piekna od Narni za
Drzwiami Stajni! Ach tak. . §wiat wewnatrz $wiata, Narnia w Na-
rmi...

— Tak — rzekt Pan Tumnos - jak cebula, tyle tylko, ze im gle-
biej sig wchodzi, tym wigksza jest frednica.?

Druga gléwna cecha charakterystyczna swiatéw réwnole-
glych przedstawionych w kronikach jest nieprzystawalnodcé
ich czasoprzestrzeni. Wedtug Sfownika jezyka polskiego PWN
czasoprzestrzefi jest pojeciem zaczerpnietym z teorii wzglgd-
nosci i oznacza czterowymiarowa rozciaglosé powstaly w
wyniku zespolenia czasu 1 przestrzeni. W naszej analizie nie-
przystawalnose te] czasoprzestrzeni bgdzie oznaczad, ze za-
réwno przestrzen (tzn. obszar), jak i czas poszczegélnych
Swiatdw bedg catkowicie inne.

Nieprzystawalnos¢ przestrzeni tych swiatéw polega na
tym, ze niebo nad Narnia to zupelnie co¢ innego niz niebo
nad Anglig, czy w ogdle nad Ziemia. Narnia nie jest tez ja-
kimg zakatkiem znanego nam wszech§wiata. Jest Swiatem
réwnoleglym, to zZnaczy przestrzennie nieprzystawalnym do
znanej nam rzeczywistoscl. Wedlug naszej trédjwymiarowej
logiki jest to stwierdzenie zupetnie bezsensowne, bowien dla
nas przestrzen jest bezgraniczna i wypetnia wszystko, co ist-
nieje. W trdjwymiarowosci nie ma po prostu miejsca na ,,in-
ne przestrzenie”,”> Skoro jednak bohaterowie na rozmaite
sposoby przenoszeni sa do innego $wiata, oznacza to, Ze mu-
sza istnied jakies punkty styku swiatéw rownolegtych. Z lek-
tury Kronik wydaje sig, ze Lewis wyznawat poglad, iz miej-
sca styku roznych swiatéw sa zdefiniowane i przenikajac
z jednego do drugiego, zawsze bedziemy pojawiaé si¢ w
tych samych wrotach czasoprzestrzeni. Z perspektywy rze-
czywistosci Anglii bohaterowie zawsze powracajg do tego sa-
mego miejsca, z ktdrego wyruszyli, tzn. miejsce styku $wia-
téw rownoleglych jest zdefiniowane przestrzents, w ktorej
tuz przed przeniesieniem przebywaja bohaterowie. Nie ma
znaczenia, czy bedzie to garderoba w domu profesora (jak
w przypadku Lwa, czarownicy i staref szafy), ,,mala, wiejska
stacja, pusta i uspiona” w Ksieciu Kaspianie; pusty pokdj w
Podrdiy ., Wedrowca do Switu”; prowadzace na wrzosowisko
drzwi w murze dziedzifica szkoly eksperymentalnej w Srebr-
nym Krzesle, czy pracownia wuja Andrzeja w Siostrzericu
czarodzieja, bowiem wracajac do naszego $wiata bohatero-
wie niezmiennie znajduja sig w tym samym migjscu, z ktdre-
go przenikngli do Narni.

Zasada ta sprawdza sig jedynie czgsciowo w przypadku
wchodzenia do Narni. Opracz przejéé z Lwa, czarownicy
i starej szafy oraz ze Srebrnego Krzesta miejsce wejécia w
rzeczywistos¢ namijska nie pokrywa sig z miejscem opu-
szczenia jej. Rzuca sig jednak w oczy nastgpujgea prawidio-
wo$¢ zwigzana 7 pojawianiem si¢ w Narni: w szesciu
z osmiu przej$é opisanych w Kronikach bohaterowie wcho-
dza (lub zostaja przeniesieni) do lasu. Uprzywilejowana po-
zycja lasu, jako migjsca styku dwdch Swiatdw, jest szczegdl-
nie wyeksponowana w pierwszych dwdch ksigzkach cyklu:
w Lwie, czarownicy i staref szafie {tam wejscte do Nami
znajduje si¢ w doktadnie tym samym miejscu) oraz w Krie-
ciu Kaspianie. W nastepnych ksiazkach pojawiajy sig dwa
inne przejécia: bohaterowie , laduja” w oceanie albo wehodza
do krainy Aslana, z ktérej zostaja zdmuchnigci do Narni. Do-
piero w Siostrzedicu czarodzieja las pojawia sig ponownie.




Jest miejscem, w kiérym ,laduje” w Narni Digory, Pola i ca-
ta grupka postaci — 1 jest to doktadmie to samo miejsce, co
w Lwie, czarownicy I staref szafie.

Nie wiemy, dlaczego Lewis na miejsce styku dwdch
gwiatéw wybrat las, wiemy jednak, Ze wybdr ten ma vzasa-
dnienie w diugiej tradycji bajki. Bruno Bettelheim, w swoim
wielkim opracowaniu poswicconym basniom zatytulowa-
nym Przyjemne i poiyteczne. O znaczeniach i wartosciach
basni stwierdza, ze las symbolizuje miejsce decyzji; jest po-
czatkiem dazenia do samodzielnodci 1 dojrzatej indywidual-
nofci. Las ,,symbolizuje miejsce, w ktdrym zglebiamy wia-
she ciemnosci wewngtrzne, gdzie rozstrzygamy pytanie, kim
jestesmy, i zaczynamy rozumieé, kim cheemy by¢”. > Zwy-
kle las ten jest gesty 1 groZny; jest nieomal nie do przebycia.
Bohater czuje sie w nim zagubiony, co wedlug Bettelheima
moze takze symbolizowad nasza bezradnos¢ wobec ciemne-
go, ukrytego, niemal nic dajacego si¢ przeniknaé $wiata na-
sz¢j nieswiadomogei.? Bezradnosé ta jest reguly — w wick-
szo$ci opowiesci bohater zaraz po wyruszeniu z domu wkra-
cza do lasu i ma wrazenie, Ze si¢ w nim zagubtt, Wrazenie
to wywotane jest przez to, Ze porzucit stary tryb zycia, a no-
wego jeszeze nie zdazyl stworzyé. Dotyezy to szezegdinie
dzieci, ktérych osobowosé dopiera si¢ ksztattuje. Zagubienie
bohatera symbelizuje bezdroze, w ktdrym sig znajdujemy,
gdy nasza oscbowos$¢ nie jest jeszcze wystarczajgco rozwi-
nigta, a ,znalezienie drogi pomimo wszystkich trudnosci,
$wiadczy o tym, i2 osiagn¢lismy wyzszy stopiefi czlowie-
czefistwa”.”® Bettetheim dodaje takze, iz w lesie dochodzi
zwykle do spotkafi, a poniewaz odnalezienie swej drogi
w clemnym gaszczu nie jest tatwe, z reguly uwarunkowane
jest przez naturg owych spotkag.

Symbolika przedstawiona przez Bettelheima znajduje pel-
ne odniesienie do wszystkich przejsé migdzy swiatami,
w wyniku ktérych dzieciecy bohaterowie Kronik zostaja
przeniesient do lasu. Po pierwsze las, w ktérym laduja, jest
zawsze bardzo gesty, prawie nie do przebycia. Np. W Ksiecin
Kaspianie Lewis pisze: ,,...znaleZli sig w jakims lesie, tak ge-
stym, ze galgzie wbijaty im si¢ w ubrania i trudno bylo sie
poruszyc™. % Po drugie, rzeczywiscie symbolizuje on miejsce
decyzji. Np. wkraczajaca do Narni bucja w istocie podejmu-
je decyzjg, kiora — jak przekonamy si¢ pdZniej — bedzie mia-

NARNIA
Lata
narnijskie
1 Stworzenie Narni. Zwierzeta otrzymujy dar mowy. Digory

sadzi Drzewo chronigece Namie. Biata Czarownica Jadis
pojawia si¢ w Narni, lecz umyka na dalekq péinoc, Frank I
koronowany na kréla Narni,

180 Ksigze Kol, miodszy syn kréla Franka V Narnijskiego,
prowadzi grupke osadnikdw do Archenlandii (wéwczas je-
szcze niezamieszkane]) 1 zostaje pierwszym krélem tego
kraju,

204 Banici z Archenlandii uciekaja przez Potudniows Pustynie
i [na drugim jej kraficu| zakladaja krdlestwo Kalormeno

300 Imperium Kalormenu szybko sig¢ powicksza. Kalormen-
czycy kolonizujg ziemie Tetmaru flezace] na zachdd od
Narni.

ta wplyw na cale jej zycie. Tak samo dzieje si¢ w przypadku
Edmunda, ktérego decyzja, aby opowiedziec sig po stronie
czarownicy, sprowadza cala seri¢c powaznych konsekwencji
kulminujacych samoposwigceniem Aslana 1 catkowity zmia-
na charaktery Edmunda. W Ksieciu Kaspianie, gdy czworka
dzieci zostaje przeniesiona do lasu v ujscia wielkiej rzeki,
podejmuja one decyzje przylaczenia sie¢ do powstania Ka-
spiana, ryzykujac zycie za spraweg Narni. Decyzja ta zostaje
péiniej wynagrodzona spotkaniem z Aslanem. Po trzecie,
przeniesione do lasu dzieci zawsze na poczatku czujg sie
w nim bezradne i troche zagubione. Nie wiedza, gdzie iS¢, ani
co rebié, dopdki nie dochodzi do spotkania — z dylematu za-
gubienia zawsze wybawia ich postac, ktdra spotykaja. Postad
ta (lub samo spotkanie) nadaje tor dalszemu rozwojowi wy-
padkéw. Podczas pierwszej wizyty Lucji w Narni tg postacia
jest Faun, Dla Edmunda - czarownica, a dia calej czworki
w Ksieciu Kaspianie — karzet Zuchon.

Pomimo nieprzystawalnosci przestrzennej poszczegdl-
nych $wiatéw potrafimy (jako czytelnicy) zasymilowaé je
w jednym ciagu przyczynowo-skutkowym. Dzieje sig tak dla-
tego, ze punkty styku Swiatéw réwnoleglych — wyjatkowe
miejsca, 0 wiele bardziej podatne na dziwne, magiczne wy-
darzenia — pozwalaja nam skonwencjonalizowad pojecie
przestrzeni w ten sposdb, ze odbieramy narracjg jako logicz-
na ciaglodé, niezaleznie od tego, czy rozwija si¢ ona w §wie-
cie naszych codziennych doswiadczedi, czy tez przenosi sig
do swiardw rownolegtych.

Drugim aspektem nieprzystawalnosci swiatéw réwnole-
glych jest czas, W Kronikach narnijskich rozne $wiaty cha-
rakteryzuja sig zupelnie innym vptywem czasu. Wedug spo-
rzadzonego przez Lewisa Zarysu historii Narni, na tyle, na ile
Jest ona znana, pomigdzy stworzeniem a zaglada Narni uply-
wa 2555 lat narnijskich, natomiast w tym czasie na Ziemi mi-
jaja zaledwie 52 lata. Niemniej jednak nie istnieje doktadny
narnijski ekwiwalent jednostek czasu ziemskiego (lat, mie-
siecy itp.) bowiem np. migdzy 1940 a 1941 naszego czasu,
mijaja az 1303 lata narnijskie, podczas gdy pomigdzy 1941
a 1942 naszego czasu — zaledwie trzy lata narnijskie.?’

Zamieszczona przez Hoopera tabela lat § wydarzen skom-
ponowana przez Lewisa dla celéw Zarysu historii Narni, na
tyle, na ile jest ona znana wygiada nastgpujaco:

ANGLIA
Lata
ziemskie

1888  Narodziny Digorego Kirke.

1889  Narodziny Pola Plummer.

1900  Pola i Digory przeniesieni do Narni przy pomocy
magicznych pierscicni.

1927  Narodziny Piotra Pavensie.
1928  Narodziny Zuzanny Pavensie.
1930 Narodziny Edmunda Pavensie.

1932 Narodziny Lucji Pavensie.
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302 Kalormedczycy w Telmarze zachowuja sie bardzo niego-
dziwie 1 Aslan zmienia ich w nieme zwicrzgta. Kraina pu-
stoszeje. Krél Zefir z Narni wyzwala Samotne Wyspy od
smoka i wdzieczni mieszkaficy koronuja go na swego

kréla.

407 Olwin z Archenlandii zabija Olbrzyma Pira.

460 Piraci z naszego §wiata zajmuja Telmar.

570 Mniej wigce) w tym czasie zyl Ksiezycowy Zajac.

898 Biata Czarownica Jadis powraca do Narni z dalekiej pot-
nocy.

900 Poczatek Diugiej Zimy.

1000  Piotr, Zuzanna, bucja i Edmund Pavensie pojawiaja sie
w Nami. Zdrada Edmunda. Poswigeenie Aslana. Porazka
Bialej Czarownicy 1 koniec Diugiej Zimy. Piotr ukorono-
wany na Wielkiego Kréla Narni.

1014 Krdl Piotr prowadzi zwycigska wyprawg przeciw dzikim
albrzymom z pélnocy. Krdlowa Zuzanna i krél Edmund
odwicdzajg kedlewski dwor Kalormenu, Krél Luna z Ar-
chenlandii odnajduje swego zagubionego syna, ksigcia
Kora, i odpiera zdradziecki atak ksiecia Rahadasza z Ka-
lonmenu,

1015 Czwdrka Wielkich Kroléw i Krélowych Narni sciga Biale-
go Jelenia i znika z Namni,

1350  Ram Wiclki nastgpca tronu Archenlandii po krélu Korze.

1502 Mniej wigcej w tym czasie 2yla w Narni krélowa Labedzia
Snicika.

1998  Telmarowie najezdzaja i zajmuja Narnie. Kaspian I koro-
nowany na kréla Nami.

2290  Narodziny ksigeia Kaspiana, syna Kaspiana IX. Kaspian
IX zamordowany przez swego brata Miraza, ktdry uzurpu-
je sobic prawo do tronu.

2303 Ksiazg Kaspian ucicka od swego stryja Miraza. Wojna do-
mowa w Narni. Dzigki pomocy Aslana i czwdrki dzieci Pa-
vensie, kidrych Kaspian przyzywa czarodziejskim rogiem
krélowej Zuzanny, Miraz zostaje pokonany i ginie. Ka-
spian koronowany na kréla Kaspiana X Narnijskiego.

2304  Kaspian X pokonuje olbrzyméw z pétnocy.

2306-7 Wielka podréz Kaspiana X do kotica §wiata.

2310  Kaspian X poslubia cérke Ramandu.

2325  Narodziny ksigcia Riliana.

2345  Krolowa ginie za sprawa weza. Rilian znika.

2356  Eustachy i Julia pojawiaja sig w Nami 1 uwalniajg ksigcia
Riliana. Smieré Kaspiana X.

2534  Rehelia banitdw na Latarnianym Pustkowiu. Budowa wiez
strazniczych w regionic.

2555  Rebelia szympansa Kretacza, Krdl Tirian uwolniony przez
Julig i Eustachego.

2335 Narnia w rekach Kalormericzykdw. Ostatnia bitwa. Zagta-
da Nami. Konicc swiata.

Na przykladzie powyiszego zestawienia latwo zauwazy¢
calkowita nieprzystawalnos¢ czasu ziemskiego i narnijskie-
go. Hooper utrzymuje, ze operujac czasem w ten sposéb, Le-
wis bardzo dobrze wiedzial, co robil. Od dluzszego czasu
byl przekonany, ze inne §wiaty mogly charakteryzowad sic
innymi cechami [niz nasz], jak np. gestoscia lub rozrzedze-
niem czasu”.® Jako przykiad rozwazan Lewisa nad ta kwe-
stia Hooper podaje nastgpujacy fragment jego listu (z Letters
To Malcolm), w ktérym rozwaza on pojecie czasu, jakiego
moga doswiadczad w czys$ceu dobrzy ludzie:

Zmarli mogliby [tam] dogwiadezad czasu, ktéry nie bylby wk
linearny jak nasz — moglby, ze sig tak wyraze, posiadac gesiosé
i dlugosé. Nawet w tym zyciu czasami doswiadczamy zageszcze-
nia czasu, kiedykolwick zajmujemy sie kilkoma rzeczami jedno-
czednie. Moina sprobowac wyobrazié sobie, ze ta (gesiosc] po-
glebialuby sie do takiego stopnia, ze chod dla nich, tak jak i dla
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1933  Narodziny Eustachego Scrubba i Julii Pole.

1940  Piotr, Zuzanna, tucja i Edmund Pavensie odwiedzaja
Digorego Kirke (teraz juz stacego Profesora) i wehodza do
Narni przez zaczarowang szafg.

1941 Piotr, Zuzanna, Edmund 1 Lucja Pavensic wciagnigei do
Narni diwickiem magicznego rogu.

1942 Edmund, bucja i Eustachy ponownie znajduja sig w Narni
i biora udziat w podrdzy Kaspiana.

1942 Eustachy i Julia za szkoly eksperymentalnej, zostaja
przeniesieni do Narni.

1949 Powazny wypadek na Kolejach Brytyjskich. [Tzn. $mieré
wszystkich przyjaciét Narni” i ich wejécie do wiecznego
$wiata Aslana.]

nas teraZniejszos¢ zawsze [jednoczesnic] staje sig przeszloscia,
to kazda chwila tey [ich] teraZniejszosci zawieralaby niewyobra-
zalnie wigcej niz nasza,*

Jezeli zatem czasoprzestrzenie poszczegdlnych swiatGw
sa zupetnie nieprzystawalne, 4 mimo to bohaterowie prze-
mieszczaja sie miedzy nimi, nasuwa sie wniosek, ze w Kro-
nikach mamy do czynienia z motywem podrézy w czasie
(1 jednoczesnie w przestrzeni). Wedtug Andrzeja Zgorzel-
skiepo ,,motyw podrézy w czasie nastrgcza wiele trudnosci
badawczych gléwnie chyba z tego powodu, iz niefatwo
okreslic, co jest wlasciwie podrézg. Sam fakt przeniesienia
nie tylko akeji, lecz i bohatera w przyszlogé, jak to miato
miejsce w dziewigtnastowlecznej utopii, jest przeciez takze
pewnego rodzaju wedrdwkq w czasie” X Takze zwolnienie
lub przyspieszenie uptywu czasu dla bohateréw jest pewne-




go rodzaju ,,podréza w czasie”, bowiem odbiega od ogélnie
przyjetej, linearnej koncepcji czasu. Niektérzy badacze
uznaja za podréz w czasie tylko taki wypadek, gdy bohater
zostaje przeniesiony w przeszios¢ lub w przysztosc za po-
moca $rodkéw technicznych, a nie np. za pomoca magii’!
czy marzen sennych. Wobec braku jednomyslnosci i nie-
zwyklej elastycznosci pojgcia czasu w odniesieniu do dziet
literackich, (na co zwraca uwage wielu badaczy®?) nalezy
zdefiniowad, co bedziemy rozumie¢ pod tym pojeciem.
W naszych rozwazaniach - w odniesieniu do Kronik narnij-
skich — za motyw podrézy w czasie przyjmiemy przeniesie-
nie bohatera(éw) i akcji utworu w inny wymiar czasowy
w innym Swiecie.

Sposdb, w jaki bohaterowie kronik przemieszczaja sig
miedzy Swiatami, uwarunkowany jest przyjetym przez Lewi-
sa modelem czasoprzestrzeni. Zgorzelski stwierdza,* ze w
literaturze fantastycznej operujgcej motywem podrozy w
czasie pojawiajq sig trzy mozliwe teorie czasoprzestrzeni:

— Teoria monistyczna, wedtug ktdrej ruch mozliwy jest tyl-
ko w jednej plaszczyZnie, na osi przeszto§é-przysztosé
(cho¢ istnieje mozliwos¢ wyboru kierunku i niezliczona
ilo$¢ punktow startu i korica podrézy).

— Teoria pluralistyczna, wedtug ktérej istnieje kilka réwno-
leglych wobec siebie $wiatdéw czasoprzestrzennych. Prze-
rzucenie w czasie warunkowane jest wtedy rdwnocze-
snym przerzuceniem w przestrzeni. Jest to podr6z pomig-
dzy réznymi $wiatami o réznych czasach i réznej lokali-
zacji przestrzennej.

— Teoria zbiezna, wedlug ktdrej $wiaty czasoprzestrzenne sa
polaczone zbieznoscia, tzn. kazda najmniejsza czastka ta-
kiej czasoprzestrzeni dzieli sig w kazdym nastgpnym mo-
mencie na dwie, a te z kolei ulegaj dalszemu podziatowi.
Mozliwosci wyboru kierunku i ptaszezyzny ruchu sg tu
olbrzymie, bo ilos¢ tych swiatéw jest praktycznie niezli-
CZona.

Kuszace byloby wigc wyobrazi¢ sobie nieskoriczong ilosé
istniejacych réwnoczesnie §wiatdw, urzeczywistniajacych wszy-
stkie ewentualnosci. Najblizsze bylyby prawie identyczne, rézni-
1yby sig tylko drobnymi szczegdélami, nazwa stacji czy ulicy [...].
Mozna tez wymyslic tkaning przyczyn tak scista, ze tylko jakie§
nieliczne, kluczowe wydarzenia sa w mocy pozwoli¢ na jakas al-
ternatywe [...] albo znowu tak elastyczna, ze wkrétce konse-
kwencje wyrownujq si¢ przez samg swa ilos¢, takze odchylenie
wywolane inng decyzja, w pierwszej fazie bardzo wielkie, w na-
stepnych zmniejsza sig powoli az do zupelnego zaniku. Z reguly
przyjmuje si¢ jednak, ze podrézujacy w czasie nie poprawia ani
nie odmienia przesztosci. Po prostu porzuca jeden §wiat, by prze-
nies¢ sig do drugiego czy trzeciego, w ktérych decyduja sig bar-
dziej lub mniej odmienne, lecz zawsze sprzeczne przysziosci.*

Lewis w Kronikach postuguje sig pluralistyczng koncep-
cja czasoprzestrzeni, tzn. ukazuje istnienie kilku réwnole-
glych wobec siebie §wiatéw, ktérych czas jest linearny jedy-
nie w ograniczonym do danego §wiata ukfadzie odniesienia,
podezas gdy czasy poszczegélnych §wiatéw sg zupetnie nie-
przystawalne.

Gdyby autor nie wprowadzit jakiegos tacznika miedzy ty-
mi réznymi czasami, przeniesienie bohatera i akcji utworu
do innego $wiata byloby niemozliwe, lub tez narracja bylaby
dla nas niezrozumiata. Postugujemy sig¢ bowiem linearng
koncepcjg czasu i jesli nawet teoretycznie potrafimy wyobra-
zi¢ sobie odstepstwa od niej, jeste§my bezradni, gdy chodzi

o przedstawienie ich w praktyce.*® Tym lacznikiem miedzy
réznymi czasami réznych §wiatéw jest czas bohateréw. Zwig-
zanie §wiatow przedstawionych, tj. $wiata ksztaltowanego na
wzOr rzeczywistosci empirycznej z czas6w autora (Anglii)
i §wiata Narni, dokonuje sig jedynie za pomoca bohaterdw.
Gdy na przyktad w Lwie, czarownicy i starej szafie dzieci
wchodza do Narni, spedzaja tam prawie 15 lat: dojrzewaja,
dorosleja, zmieniaja maniery i catkowicie zapominaja o nie-
gdys realnym dla nich §wiecie Anglii.

Dwaj Krélowie i Dwie Krdlowe rzadzili Narnig sprawiedli-
wie, a panowanie ich bylo dlugie i szczgsliwe. [...] A w miarg,
jak uptywaly lata, zmienili sig i wydorosleli. Piotr stal sig wyso-
kim barczystym mgzczyzng i stynnym rycerzem, a nazywano go
Krélem Piotrem Wspaniatym. Zuzanna wyrosta na smukta, pel-
ng wdzigku dziewczyng o czarnych, opadajacych prawie do stép
wlosach; wkrétce krélowie z zamorskich krajow zaczgli przysy-
la¢ swych posléw, proszac o jej reke. Nazywano ja Krélowa Zu-
zanng Lagodng. Edmund stal si¢ mgzczyzng powazniejszym i
spokojniejszym niz Piotr i zastynal z madrych rad i wyrokéw;
nazywano go Krélem Edmundem Sprawiedliwym. A Lucja po-
zostala weigz tak samo zywa 1 ztotowlosa, a wszyscy ksigzgta z
paristw ofciennych pragngli, aby zostata ich krélowa; jej wlasny
lud nazywat ja Krdlowa bucja Mezna,

I tak zyli sobie w wielkiej radosci, a jesli kiedykolwiek
wspomnicli swoje zycie w tym Swiecie, bylo to tylko jakby
wspomnienie snu.*®

Wchodzac do szafy w domu profesora Piotr ma 13 lat, Zu-
zanna 12, Edmund 11, a Lucja 9. Od momentu, gdy znajduja
sig w Narni, ich czas ziemski prawie zatrzymuje sig. Nie
oznacza to, Ze zatrzymuje si¢ zupelnie, bowiem w naturze
czasu (przynajmniej w naszym jego pojeciu) lezy ciagly
uplyw — nastapito jedynie jego zwolnienie. To spowolnienie
czasu tworzy swego rodzaju petle czasowa, ktdra pozwala
dzieciom na przezycie wielu lat (czasu narnijskiego) w Narni,
podczas gdy wedlug czasu angielskiego uplywa zaledwie
krétka chwila. Gdy po wielu latach zycia w Narni dzieci po-
wracaja do Anglii, czas ziemski ponownie ,,rusza” dla nich od
chwili, w ktérej sig prawie zatrzymal. Lewis pisze, ze kiedy
dzieci wyszty z szafy ,byt to ten sam dzien i ta sama jego po-
ra, kiedy wszyscy czworo wskoczyli do szafy, aby sie w niej
schowa¢" 7 Zasade te stosowal on konsekwentnie we wszy-
stkich kolejnych czgsciach Kronik narnijskich. Porzucenie li-
nearnej koncepcji czasu pozwolito mu uniknaé wielu proble-
modw, z ktorymi borykajg si¢ tworcy literatury fantastycznej
operujacej motywem podrézy w czasie.

[Z)adne rozwiazanie nie jest w stanie zamaskowac dokladnie
rozdarcia, ktérego przyczyng jest podrézujacy w czasie bohater.
Przeciez gral on jakas rolg w $wiecie, ktory nagle opuszcza, prze-
ciez wprowadza do swiata, do ktérego si¢ wslizguje, nadprogra-
mowa, niepotrzebng istotg. Ani zniknigcie, ani wtargnigcie nie
moga przejs¢ niepostrzezenie ani pozosta¢ bezkame. Przeniesie-
nie upraszcza tu lub przerywa serie przyczynowe; tam kompliku-
je je lub tez powoduje nowe. Sa to istotne zakl6cenia, nad kt6ry-

mi nie sposéb przejs¢ do porzadku bez przekonujacych wyja-

$nien. ¥

Tym logicznym i ,,przekonywajacym wyjasnieniem”,
dzigki ktéremu wszystkie opisane w Kronikach narnijskich
podroze migdzy swiatami wydaja sig czytelnikowi prawdo-
podobne, jest prawie nieskoriczone spowolnienie uptywu
czasu ziemskiego, przez co zniknigcie bohatera i jego powr6t
nie majg zadnych konsekwencji z perspektywy naszej nor-
malnej rzeczywistosci; jest to tak, jak gdyby podréz do in-
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nych $wiatéw nigdy nie miata miejsca.”® Oczywiscie pobyt
w Narni ma niewypowiedziany wpltyw na ksztaltowanie oso-
bowosci 1 wngtrza bohaterdéw, niemniej w Zadnym stopniu
nie zaburza ich zycia w normalnym swiecie — z malymi wy-
jatkami. Na przyklad, gdyby nie podréz Digorego do Narni,
skad wrécit z Jabtkiem Mlodosci, jego matka prawdopodob-
nie by zmarta. Po zjedzeniu jablka — wyzdrowiata. Podobnie,
gdyby nie fakt, ze z ziaren tego jablka wyrosla potgina ja-
blor, z ktérej Digory zrobit potem szafg, przez ktorg czwdr-
ka rodzedistwa Pavensie weszta do Nami, kto wie, moze nig-
dy nie do§wiadczyliby oni wszystkich swych przygod. Wy-
darzenia te nie maja jednak wigkszego wplywu na bieg
spraw w naszym $wiecie. Nawet tak pozomie powazna
rzecz, jak zniknigeie londynskiego dorozkarza z Zong i ko-
niem, nie jest wydarzeniem na tyle znaczacym, aby wptynad
na rzeczywisto$¢ Anglii. Jak zatem widac, nawet te — spowo-
dowane przez ingerencj¢ z innego §wiata — alternacje ciagu
przyczynowo-skutkowego w zaden istotny sposéb nie burzg
rzeczywistosci naszego Swiata.

Wielu badaczy zauwaza, ze przeniesienie bohatera w inny
punkt wymiaru czasowego moZe niesc ze soba powiklania dla
samej akcji utworn,*

Jesli przeniesiony w przyszos¢ lub przeszlogé podroznik
w czasie zachowuje sig 1am jako bicrny i nicwidzialny $wiadek,
nic w tym groznega. Problem wylania sig dopiero wiedy, kiedy
wlacza sig w akejg w jakimkolwick punkcic przesziogci. Czyniac
ta, powoduje nieuchronnie pewne zmiany w pdZnicjszym bicgu
wydarzen, kiore musza sig nastgpnic odbié w taficuchu przyczy-
nowo-skutkowym, tak 7e wprowadzona przczen zmiana moze sig
nawet odbic na samym podrézniku, powodujac jego zaglade. Y

Lewis uniknat tego dylematu, bowiem przygody bohate-
row z opowiesci narnijskich majy miejsce w innych $wia-
tach, a nie tylko w 16znym czasie. Gdyby jednak tak bylo
1 podréze te bylyby ograniczone do jednego $wiata, dylemat
pozostatby nie rozwiazany: jezeli zmienimy przesztosé, to te-
raZniejszasc, z ktirej rozpoczynamy podrdz, nigdy sig nie za-
ktualizuje, a przez to sama podréZz nie bgdzie mogla dojsé do
skutku.

Porzucenie przez Lewisa linearnej koncepcji czasu, przy-
najmniej w odniesieniu do poszczegdlnych $wiatow, moglo
sluzy¢ takze innemu celowi. Wedtug Hoopera zastosowane
przez Lewisa zaggszczanie i spowalnianie czasu oraz inne
»operacje na czasie” mogly byé zamierzonym przez autora
sposobem przekazania zardwno bohaterom, jak 1 czytelni-
kom glebokiej, chrzescijaniskiej prawdy o $wiecie: zyjac tu
t teraz nie wiemy, na jakim etapie historii §wiata si¢ znajdu-
Jjemy, a zatem nie jestesmy w stanie obja¢ i zrozumied $wia-
ta jako calodci — jako procesu, ktory ma jakis cel.”? Nie wie-
my, czy jesteSmy gdzies na poczatku, w srodku czy moze bli-
sko korica istnienia $wiata, a fakt, Ze ten musi kiedys nasta-
pi¢, uswiadamia nam w petni Ostatnia birwa. Hooper cytuje
ulubiona analogie Lewisa: ,Nie znamy [tej] sztuki [zycia,
w ktorej gramy]. Nie wiemy nawet, czy jestesmy w akcie
pierwszym, czy w pigtym. Nie wiemy, komu przypadia
gléwna rola, a komu marginalna” 4

W przypadku Kronik narnijskich za motyw podrézy
w czasie przyjeliSmy przeniesienie bohatera(éw) i akcji
utwortt w inny wymiar czasowy w innym Swiecie. Wiemy, ja-
kich srodkéw uzyt Lewis, aby skoordynowaé nieprzystawal-
ne czasy Swiatdw réwnolegtych; przygladnijmy sie teraz,
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w jaki sposéb bohaterowie fizycznie przenikaja z jednego
$wiata do drugiego i sprébujmy zdefiniowad pojecie ‘magicz-
ne przenikanie’.

Wszystkie opisane w Kronikach przejscia migdzy $wiata-
mi dokonujg sie za pomoca magii,* a nie §rodkéw mecha-
nicznych, ant tez letargu, marzef sennych i wizji (jak np.
w Alicji w krainie czaréw). W catym cyklu istniejg tylko
dwa odstepstwa od tej zasady. Pierwszy wyjatek stanowiag
przeniestenia za pomoca pierscieni, podczas ktérych pelnig
one rolg swoistych wehikuldw czasu, a wlasciwie wehikoiow
czasoprzestrzeni, natomiast drugi — wizja kréla Tiriana.

Watek podrézy za pomoca magicznych przedmiotéw jest
dos¢ popularny w literaturze basniowej 1 fantastycznej, choé
zwykle byl on ograniczony do podrozy w czasie i przestrzeni
tego samego $wiata. Jednym z pierwszych, ktérzy rozszerzy-
li go na inne wymiary czasoprzestrzenne, byt serdeczny przy-
jaciel Lewisa Charles Williams. Jego filozoficzno-mistyczna
powiesé pt. Many Dimensions (1931), w ktdrej poruszyt on
motyw podrdzy w czasie 1 przestrzeni za pomocy bialej ma-
gii, mogla podsungé Lewisowi pomyst z magicznymi pier-
Scieniami umozliwiajacymi przemieszczanie si¢ migdzy
$wiatami. U Williamsa magicznym przedmiotem byt szla-
chetny kamien z korony Salomona. Dzigki niemu wiasciciel
mégl przenosi¢ swe cialo zardwno w przestrzeni, jak 1 w cza-
sie, dokonywaé cudownych uzdrowien i doswiadcezy¢ dosko-
natej jednodci wszechswiata. Nawet przy mechanicznym
podziale kamieni 6w sig nie zmniejszal, lecz powtarzal siebie
w nieskoficzonej ilosci kopii { odbitek posiadajacych wszyst-
kie cechy oryginalu. Mozliwos¢ przenoszenia wiasciciela
w czasie 1 przestrzeni stanowila jednak w powiesci William-
sa tylko jedna z wielu cudownych wiasciwosei kamienia Sa-
lomona, i to weale nie najwazniejsza. Pod tym wzgledem [e-
wisowskie pierscienie réznily sig od niego; stuzyly bowiem
wylacznie do przenoszema wiasciciela migdzy $wiatami, Po-
za tym niektére z nich przenosity tam, a niektdre z powrotem,
Lewis, podobnie jak Williams, zaznajamia czytelnikow z po-
chodzeniem tych magicznych przedmiotéw i jego wyjasnie-
nie jest nie mniej cudowne niz wyjasnienie Williamsa. Otdz
material, z ktérego zostaty zrobione pierscienie — py! pocho-
dzacy z innego swiata, przyniesiony na Ziemi¢ w czasach,
kiedy nasz swiat dopiero si¢ zaczynal — zachowat sie przez
dlugie tysiaclecia w szkatulce z zaginionej wyspy Atlantydy.
lednak dopiere, gdy nadano mu odpowiednig forme, nabieral
cudownych wlasciwosei i mdgt przenies¢ tego, kto go do-
tkngl, w inny $wiat, Cechami wspdlnymi koncepeji Lewisa
1 Williamsa bylo uzycie do podrozy bialej magii przy jedno-
czesnym zaloZeniu, Ze samo przemieszczenie si¢ w czasie
i przestrzeni ,nie stanowi gidéwnej linii tematycznej, [lecz]
jest po prostu jednym z wielu zdarzen w akcji, kitdrej calosc
petni wyraZnie stuzebng funkcje w przekazywaniu [filozo-
ficzno-]mistycznej idei utworu™* Niemniej jednak nalezy
rauwaZzyd, ze nawel przeniesienia za pomocs pierscieni nie s
czysto mechaniczne. Podlegaja prawom magii — pierscienie
majg bowiem magiczne whasciwosci.

Drugi wyjatek, podczas ktérego przejscie miedzy §wia-
tami dokonuje sig za pomocy innych srodkéw niz tylko ma-
gia, stanowi wizja krola Nami Tirtana. Przywigzany do
drzewa przez Kalormeticzykow krél ma sen, podczas ktére-
go wydaje mu sig, Ze stoi w jasno oswietlonej komnacie i
widzi przed soby siedem osdb. Styszy ich glosy, ale sam nie
moze nic powiedzieé. Ludzie, ktdrych ma przed soby, zau-




wazaja go jako zjawe lub cien, ale nie potrafia nawiazac
z nim kontaktu. Po chwili, dla obu stron jednoczednie, obraz
rozptywa sie i znika. Siedmioro przyjaciol Narni zostaje sa-
"~ mych w pokoju, a przywiazany do drzewa Tirian budzi sig
w Namni zzigbnigty 1 odretwialy. Z jednej strony wydarze-
nie to mozna uznad za przejécie do innego Swiata, bowiem
chod trwato zaledwie krétka chwilg, obie strony zdazyly na-
wigzad ze soby jaki$ kontakt. Z drugiej jednak pozostaje
watpliwos$é, czy w istocie jest to przypadek przejscia mig-
dzy swiatami, skoro nie doszlo w nim do cielesnego prze-
niesienia bohatera,

Biorac pod uwage wszystkie przejscia migdzy swiatami,
jakie w Kronikach narnijskich opisuje Lewis, mozna zapro-
ponowaé nastgpujacy ich klasyfikacje (w opozycji binarnej):
przejscia wolicjonalne (tzn. w momencie, w ktdrym otwiera
si¢ magiczne przejscie migdzy swiatami, bohater ma mozli-

wos¢ wyboru: albo wejsé do innego §wiata, albo pozostac
w swoim) 1 niewolicjonalne (tzn. bohaterowie zostaja wcia-
gnigel do innego $wiata bez wlasnej woli lub nawet whrew
niej); oraz przejscia bezposrednie (Lzn. te, w ktdrych przenik-
nigcie do innego $wiata polega na fizycznym przejéeiu do
niego przez swego rodzaju brame Swiatdw 1 punkt, w ktérym
doslownie sie one stykaja w tzw. cigciu Riemanna. Swiaty te
moga wdwczas albo na siebie zachodzi€, albo do siebie przy-
stawac) i przejscia przeniesienia (1zn. te, podezas ktdrych nie
ma bliskosci fizycznej swiatéw réwnoleglych, a bohaterowic
uniesieni sita magii ,.szybuja” w przestrzeni, aby w koricu
znaleZ¢ sie w innym $wiecie). Kazde przejscie miescl sig w
dwoch kategoriach jednoczesnie*® Stosujue tg klasylikacje,
nalezy takze pamigtac, ze pod pidrem tak wybitne]j indywidu-
alnosci twdrcze), jaka byl Lewis, kazde z tych przejsé jest
w istocie r62ne od pozostatych.

cdn.
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PRZYPISY

! Tu mogiibyémy takze wyrézni¢ kilka odrgbnych $wiatdw, jak np.
podzicmny wiat gnoméw zwany Kraing Bizm, Samotne Wyspy - prak-
tycznie nie znane mieszkaricom Narmi az do podrézy ksigeia Kaspiana na
koniec swiata, §wial wodnych istot zamieszkujycych stodki occan za wy-
sp4 Ramanduy, Kalormen ¢zy Teimar.

? Np. ..Siedemnastowicczny filozof angielski Henry Mare utrzymy-
wat, ze duchy i zjawy istnigjy naprawde, zamieszkujac czwarty wymiar,
W dziele Enchiridion metaphisicum (1671) opowiadat sie za istnieniem
pozazicmskiego krélestwa, niepoznawalnege dla zmysléw, bedacego do-
mem dla duchow i zjaw"; Michio Kaku, Hiperpreestreen, wszechswiaty
rownolegle, petle czasowe i dziesiqly wymiar, Prészyfiski i S-ka, Warsza-
wa 1997, 5. 44

I Tamze, 5. 59

4 Antycypujac postgp nauki w nastepnym stuleciu Riemann stwier-
dzil, ze natura najlepiej czuje sig¢ w wielowymiarowej przestrzeni. Do-
widdt on istnienia czwartego wymiaru przestrzennege (pokazal, ze elek-
trycznosd, magnetyzm i grawitacja sg wynikiem pomarszczenia naszego
tréjwymiarowego wszechs§wiata w czwartym, niewidzialnym wymiarze)

i stworzyt jezyk matematyczny (tzw. tlensor metryczny Riemanna), za po-
mocy kidrego mozna opisaé przestrzen o dowolne] liczhie wymiarow
i krzywiZnie, W ten sposéb udowodnil tez mozliwo$é istnicnia wiclu
wymiardw, Poza tym pokazat, Zze mozliwe jest istinienie przestrzeni wie-
lokrotnic potaczonych. Polyczenia te — zwane cieciami Riemanna — to
klasyczny przyklad tuneli laczacych dwa §wiaty czasoprzestrzenne, tyle
tylko, ze o zerowcj dlugosei. 1 cho¢ sam Riemann nigdy nic traktowal
swych ciec jako sposobu pedrfzowania migdzy wszechswiatami, wyka-
zal jednoznacznie, ze catkowicie spéjne i podlegajace wlasnej logice
wszech§wiaty réwnoelegle sa mozliwe,

L[ W]yobrazmy sobie stos wielu kartek papieru utozonych jedna na
drugiej. Kazda kartka przedstawia caty $wiat, podporzadkowany wla-
snym prawom fizycznym, odmiennym od tych, kiére panujg w innych
swiatach. Nasz Wszech§wiat nie byltby wtedy samotny, lecz statby sig
jednym z wiclu mozliwych, rownoleglych swiatow. [...] Zazwyczaj zycie
toczy si¢ na kazdej z tych réwnolegtych ptaszezyzn mezaleznie od in-
nych. Jednak w pewnych wyjatkowych przypadkach plaszezyzny moga
sig przeciad i na krotka chwile naruszy¢ strukiure samej przestrzeni, two-
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rz4c otwor — albo przejseie — miedzy dwoma wszechswiatami. Podobnie
jak tuncle pojawiajace si¢ w Star Trek, przejscia te umozliwiajg podréze
miedzy Swiatami, na ksztalt kosmicznego mostu lgczacego dwa rézne
wszech§wiaty lub dwa punkly w tym samym wszechswiecie™; Michio
Kaku, Hiperprzestrzen, wszech§wiaty rownolegle, petle czasowe i dzie-
sigty wymiar, 8. 47

Tunele taczyce dwa odlegle miejsca we wszech§wiecie mozna wyko-
rzystywac do podrizy migdzygwiezdnych lub do podrozy w czasie, jeshi
czas plynic inaczej w tych dwéch obszarach, Maozna takze faczy¢ nimi
rdzne, wiclowymiarowe wszech§wiaty. Nie wiemy jednak do tej pory,
czy tunele takie sq fizycznie mozliwe, czy tez sa i pozostang jedynie ma-
tematyczng ciekawostka.

3 Szesédziesiat lat po historycznym wykladzie Ricmanna, Einstein
uzyl czterowymiarowej geometrii riemannowskiej do wyjasnienia po-
wslania wszechswiala 1 jego ewolucji. Dzig, 130 lat po odkryciu Rieman-
na, fizycy prabujg tyczyd wszystkic prawa fizycznego wszechéwiata uzy-
wijgc dziesigciowymiarowej geometrii.

% The feeling intellect. Termin ten zastosowal w stosunku do calcj
twérczosei Lewisa Corbin Scott Camnelt w Bright Shadow of Reality,
C.§8. Lewis and The Feeling Intellect, William B. Eerdmans Publishing
Company, Grand Rapids 1974

7'C. S. Lewis, Lew, czarownica i stara szafa, przet. Andrzej Polkow-
ski, PAX, Warszawa 1983, 5. 39

¥ C. 8. Lewis, Podrds , Wedrowea do swit”, przel. Andrzej Polkow-
ski, PAX, Warszawa 1985, 5. 143

9C. S Lewis, Lew, czarownica § stara szafa, 5. 21-22

" C. 5. Lewis, Ksigie Kaspian, przel. Andrzej Polkowski, PAX, War-
szawa 1985, 5. 153

WC. 8. Lewis, Ksiqze Kaspian, 5. 156

2] R R. Tolkien, Tree and Leaf, Unwin Hyman Ltd., London 1988,
8. 36-37

Y Nie wdajac sig w tym miejscu w genologiczna dyskusjg o Kroni-
kach Lewisa — kidre okreslilismy mianem opowiesci fantastycznych —
nalezy wspomnicC, ze wedtug kryteriow wyréznionych przez Tolkiena,
kwalifikujy sig one jako bajki.

#J.R. R. Tolkien, Tree and Leaf, s. 25

Y C. 8. Lewis, On Three Ways of Writing for Children, w: Of This and
Qther Worlds, Collins, London 1982, 5. 24

61 R. R Tolkien, Tree and Leaf, s. 45

Y Tumie, s. 49

¥ Tamze, s. 51

¥ C. 8. Lewis, Ostatnia bitwa, przet. Andrzej Polkowski, PAX, War-
szawa 1989, 5. 120

2 Tamze, 8. 127

! Tamze, s. 126. Koncepeja taka przypomina wyznawang przez wie-
lu filozoféw 1deg Boga jako petni  kuli, inteligentnej sfery, ktérej sro-
ek jest wszedzie, a obwod nigdzie. Zob. np. Joseph Campbell, Potega
Mine, Signum, Krakéw 1994, 5. 147

22 Nawet bohaterowie Kronik majy wiclkic trudnosci ze zrozumie-
niem tego faktu. Np. Digory w Siostrzericu czarodzieja, podezas jednego
z przeniesiefi za pomocy pierscient widzial jaskrawe §wiatla na tle czar-
nego nieba. , Digory byl péinicj przckonany, ze widzieli planety i gwia-
zdy i przysiggat, zc widzial z bliska Jowisza; dod¢ blisko, by rozpoznaé
jego ksigzyce™; C. 8. Lewis, Sivstrzeniec czaredzieja, przct. Andrzej Po-
Ikowski, PAX, Warszawa 1988, 5. 32. Digory nie potralil wycbrazi¢ so-
bie innej, t]. nieprzystawalnej przestrzeni i stad lokowat swoje dogwiad-
czenia w obrgbic naszego wszechswiata.

2 Bruno Bettelheim, Cudowne i pozyteczne. O znaczeniach ¢ warto-
fciach baini. Pafistwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1985, s, 183

X Tumie, s. 184

T Tamze, 5. 184

. 8. Lewis, Ksigig Kaspian, s, 6

¥ Walter Hooper, Past Warchful Dragons, Macmillan Publishing Ho-
use Co., New York 1979, 5. 39

™ Walter Hooper, Past Waichfid Dragons, s. 39

¥ Cytat w: Walter Hooper, Fast Watchful Dragons, s. 40

30 Andrzej Zgorzelski, Motyw podrity w czasie | jego funkcje w an-
gielskie] prozie narracyjnej wieku dwudziestego, Wydawnictwo Uniwer-
sytetu Gdanskiego, Gdarisk 1976, s. 4

3 Zgorzelski twierdzi, ze w literaturze nowoczesnej ten rodzag prze-
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rzutu spotyka sig raczej rzadko, ale w przypisie dodaje: ,.niezmiemie po-
pulamy jest ten zabieg w angielskiej literaturze dziecigeej, np. w cyklu
opowiescl C. §. Lewisa [...] czy u E. Nesbit”; Tamze, s. 5

2 Np. K. Bartoszyniski Z problematvki czasu w utworach epickich, w:
W kregu zagadnien teorii powiesci. Wroctaw-Warszawa-Krakow 1967, s.
41, czy R. Caillois, Od basni do science-fiction, w: Odpowiedzialnos¢
i styl. Warszawa 1967, 5. 61-62

¥ Andrzej Zgorzelski, Motyw podrizy w czasie i jego funkcje w an-
gielskie] prozie narracyjnej wicku dwudziestego, s. 5-7

M R, Caillois, Od baini do science-fiction, w: Odpowiedzialnosc
istyl, s. 61-62

¥ Jak zauwaza Zgorzelski, podcjmowane do tej pory préby preed-
stwienia réznych czasow w obrebie tej samej czasoprzestrzeni {tzn. cza-
su narracji, ktéry odebraé ma czytelnik} korczyly si¢ na ogod fiaskiem.
Opowiadania takie sa malo zrozumiale i nielogiczne. ,.Przykiadem mo-
globy by¢ opowiadanie ). Blisha Common Time, w ktorym kosmiczna
podréz z nadswietlang szybkodcig jest jednoczesnie przyczyng rytmicz-
nego zwalniania i przyspieszania czasu dla przedmiotéw i czlowieka
majdujgeych sig w rakiecie. Powstaja wowczas paradeksy: czas statku
jestinny niz czas kosmonauty, a oba rdznis sig od czasdw przyjetych na
Ziemi i na planetach Alfa Centauri™; Andrzej Zgorzelski, Morvw podrdzy
w czasie i jego funkcje w angielskiej prozie narracyjnej wieku dwudzie-
stege, 5. 9. Wabec braku punktu odniesienia czytelnik dostownie ,gubi
sig w czasie” 1 nie jest w stanie nadazy¢ za akcja utwory; im glebiej za-
stanawia sig probujac znaleZ¢ ten punkt odniesienia (czas wspdlny narra-
¢ji), tym mniej z pigj rozumie.

¥ (. 8. Lewis, Lew, czarownica i siara szafa, s. 132-133

M Tamze, s. 135

® R. Caillois, Od basni do science-fiction. w: Odpowiedzialnosc
istyl, 5. 62

* Cho¢ na przyklad w Ostatriej bitwie Eustachy zastanawia sig, co
staloby sig, gdyby on i Julia zgingli w Nurni, 1 wcale nie jest przckona-
ny, ze wydarzenie to zostaloby cdwrdcone w ich $wiecie; ,.... Ale chodzi
mi o to, co stanie sig w naszym $wiecie. Czy obudzimy sie znowu w po-
ciagu, czy moze po prostu znikniemy i nikt juz wigcej o nas nic ustyszy.
Albo moze znajda nas niezywych w Anglii?

- Qjej! Nie pomySialam o tym,

— To by okropnie wstrzasnglo Piotrem i innymi. Pomys]: zobaczyli
mnie, jak macham do nich z okna pociagu, a potem pocigg przyjezdia,
Staje, i nigdzie nas nie ma! Albo znajduja dwa... to znaczy, jesli tam tez
umrzemy...”; C. §. Lewis, Ostatnia bitwa, s. 68

¥ Wedlug Kaku paradoksy zwiazane z podrézami w czasie da sic
podzieli¢ na dwa zasadnicze typy. Pierwszym jest spotkanie z rodzicami
przed wlasnym narodzeniem, a diugim tzw. crlowiek bez przeszlosci.
Pierwszy z nich najbardziej niszezy tkankg czasoprzestrzeni, poniewaz
zmienia wydarzenia, ktére juz sic wydarzyly, a drugi dotyezy wydarzen
bez poczatku. Michio Kaku, Hiperpreestrzen, wszechswiaty rownaolegle.
petle czasowe § dziesiqry wymiar, 8. 302

AR, Caillois, Od basni dv science-fiction, w: Qdpowiedzialnosed
isyl, s 60

42 Walter Hooper, Past Warchful Dragons, s. 40

43 Cytat w: Walter Hooper, Past Watchfid Dragons, s. 40

41 ewis wlasciwie nigdzie w Kronikach nie zamieszeza doktadnej de-
finicyi magii. Wydaje sig, ze swiadomie pozostawit to medopowicdzenie;
moze miato one sklonic czytelnika do sformufowania wilasnej definicj
magn? Z lektury Kronik wiemy, ze magia jest niewyjasnialna w katego-
riach rozumowych i ze poddana jest wszechpoteine), kontrolujycei ja mo-
cy - w Kronikach najczgsciej utozsamiangj z Aslancm. Przez to magia nie
jest Slepa, bezrozumng sifa; jest raczej prawem. Oczywiscie, moina 10
prawo takze wykorzystywac do zlych celow (jak to robi np. Czarownica
Jadis), ale Lewis jednoznacznie daje nam do zrozumienia, 2 te naduzy-
via koricza sig bardzo Zle dla kaidego, kto daje sig zlapac w ich pulapke.
Poza tym, wspomina tez o ,,wigkszej magii”, o magii sprzed poczatkow
czasu — czyli o prawie mitosci, ktére jest dla niego ostatecznoscig wszel-
kiego przejawienia i najpotezniejsza zasada rzadzyca wszechswiatem.

4 Andrzej Zgorzelski, Motyw podrdzy w czasie i jego funkcje w an-
gielskief prozie narracyjnej wieku dwudziesiego, s. 30

4 To znuczy, istnicja przejscia wolicjonalne bezposrednie i wolicjo-
nalne przeniesienia oraz niewolicjonalne bezposrednie i niewolicjonalne
przeniesienta.
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